
 

 

项目经历 

学    历：大专 

专    业：数字媒体艺术设计 

就读院校：浙江建设职业技术学院 

比赛经历 

 参与职业技能大赛数字艺术赛项 

 参与玉琮杯清廉微电影微视频大赛，校赛第二名 

 第五届全国大学生乡村振兴创意大赛金奖 

 入围第 18 届全国大学生广告艺术大赛 

 入围第 20 届好创意暨全国数字艺术设计大赛 

校园经历 

独立完成从域名注册（阿里云）、DNS 解析迁移（腾讯云 DNSPod）到服务器（腾讯云 2C2G）部署的全

流程，实现个人作品集网站（stranwal.xyz）。 

兴趣爱好 

 摄影，网站建设，数码 

 

个人介绍 

 在校成绩：专业课前 5% 

 个人技能：熟练掌握 PS，PR，AE，UE5，3dsMAX，Stable Diffusion，掌握 blender 

 专业课程：UE5 游戏动画设计（100）；3D Max 游戏建模设计（98）；视频制作设计（98）； 

 

林逸辉 
 联系方式：19588234582 

电子邮箱：zongzhi114514@gmail.com  

微    信：hjm2435687882 

1. 高保真互动场景全流程开发 

 项目简介：基于虚幻引擎 5，独立完成从环境设计到可玩原型落地的全流程开发 

 核心工具： Unreal Engine (UE) 

 技术要点：整合地形编辑、动态材质系统与后期处理，完成角色功能与动画蓝图，完成过场动画的设计制

作，实践了制作的全链路过程。 

2. 主题短片全流程制作与动态设计 

 项目简介：使围绕航天历史主题，独立策划并制作完成一支 1 分钟的科普短片。全过程涵盖素材粗剪、节

奏编排、动态图形设计与特效合成。 

 核心工具： After Effects (AE)、Premiere Pro (PR) 

 技术要点：运用 AE 进行图层合成与 MG 动画元素添加，通过表达式驱动动画循环，使用 PR 完成多镜头

组接与节奏调控，确保视觉叙事与音效的精准匹配。 

3. 三维动画广告全流程制作 

 项目简介：担任 3 人小组组长，统筹完成比赛命题下的三维动画广告短片。 

 核心工具： Blender、Premiere Pro (PR) 

 技术要点：主导分镜设计、流体模拟动画、产品打光与天空纹理环境搭建，确立广告整体视觉调性，制定

技术方案与制作管线，把控全片质量与进度。 

 

 


